Proyecto
"Coche teledirigido por mando a distancia de infrarrojos"
Condiciones de la propuesta
· La base del coche será de plástico (arrasol). 

· El coche tendrá dos motores con reductora y con sus respectivas ruedas. 

· Una tercera rueda loca permitirá el giro del coche. 

· Utilizaremos la tarjeta controladora “Proyectos Picaxe 18M2 de alta potencia”. 

· El control del coche será a través de un mando a distancia de la tele (Sony). 

· Un receptor de infrarrojos permitirá leer las señales que enviemos con el mando. 

· Debe funcionar con tres pilas AA que irán sobre su correspondiente portapilas. 

· Tendrá un interruptor general. 

· El coche se considerará que funciona correctamente si es capaz de realizar las siguientes maniobras: 

· Teclas del cursor del mando: avanzar, retroceder, giro a la izquierda, giro a la derecha y parar. 

· Tecla 0: rotación cerrada sobre sí misma a la izquierda. 

· Tecla 1: avance y retroceso de unos 50cm quedando en el mismo sitio. 

· Tecla 2: recorrido de un cuadrado hacia la izquierda de unos 20cm de lado. 

· Tecla 3: recorrido de un triángulo hacia la derecha de unos 25cm de lado. 

Resto de teclas hasta la 9: figuras geométricas de libre diseño.
